[ Hé, kijk eens!
' De spelregels zijn|
een stripverhaal.
bat moet ik 'ns

rustig lezen, | 4L 2

ENS-FETER SCHLIENMANI

[ Ach, zo! Jij bent
al "prof-speler”
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Ergens op een verlaten eiland....

Heé, jullie
doarboven!

Ik zit al dagen
genzoam op deze
vervioekte rand-
bank, En in het

woter wemelt :y'
het van die vieze

piranhas!
R

Het spelbord
moet in het

| kolk verdeeld.

(De7 piranhas - ouw - worden
over de velden met een droai-

De 4 landschapskaarten worden
aan de 4 zijden van het spelbord
gelegd.

Ze geven aan in welke 4
richtingen Pedro kan bewegen,

Pedro start op
het palmblad!
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Een willekeurige J Alle overige kaarten |
speler legt de = worden op kleur van de
sombrerokoart™ | rugzijde gesorteerd,

vaor zich neer,

Tedereen kiest een kleur en
neemt de bijhorende koarten
in de hand. Tk neem eens de
koarten met de groene flessen,

Doe niet zo stoml
Tedereen krijgt
dezelfde 12 loop-
kaarten. Als er
minder dan &
spelers meadoen, |
blijven er kaarten
over. Die dogn

De stenen worden binnen hand- |
bereik op een hoopje gelegd.
Tedereen krijgt ook al 4 stenen.
We kunnen ol beginnen, ziel

-




Ok, hiermes
gaat Pedro 1
veld richting

5pg|yg;-|gnp De speler met de sombrerokaart mag als
eerste zijh kaart omdragien.
‘Woat een toeval, dat ben ik zelfl

Gelijlktijdig kiest
elke speler één van
zijn loopkoarten en
legt ze verdekt voor
Zich neer

De eerste loopronde |
; - 1 £ _‘__’_
Je moet de uitgespeelde Zo, nu is mijn linker buurman Wel, ik heb hier H s
kaart nu opzij leggen. Het aan de beurt. & stappen :
beste schuif je ze voor de Benny, wakker worden richting zon.
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Oeps, do's
foute boell

_ Tja, dan meet je 2 !
Wat moet "'f m stenen opofferen om Ochl Maar 2 stenen! Tk
doen? Daar is Pedra's voeten droog heb er toch nog 4.
alleen water. te houden,

f ! %
Alsof ik het geweten heb
Ik loop gewoon 2 stappen

terug noar de waterval,

Mee, ik gebruik
gewoon de stenen
| van jouw beurt.

\)

Ha, dan moet jij ook
2 stenen afgeven.

Hups, nu doe ik
mijn meesterzet.
Daar hebben jullie
niet van terug: 1
stap richting cerwoud

begint

Alg iedereen aan de beurt is geweest, ig de loopronde
gedaan. De sombrerokaart schuift noor links op.

J De tweede loopronde

Teder kiest uit zijn
overgebleven handkaorten
weer &én koart,




maar mu heb ik jullie wel

Dt kost e wel 2 steen. Mij heb je anders goed zitte
Ik ga er 2 richting oerwoud,

Dat kest mi]

flink beetgenomen, niet?

i Nl R i 5

2 stenen.

2 naar de 2on, Da's ook een dure ';\
grap. Knop gednan, Benny! Ik zou }
het je niet oongeven,

Daar gaan mijn & tl,
. £ stenen.
r ot
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En Chreg

i

Mu weet ik

steeds schaarser, de
stenen frouwens ook,

[ De koorten worden 1

even niet meer -

r A - krijgt de
LJ A ! sembrero-
re s ‘ Ey kaart,
=+ e
4
De volgende loopronde Juist daarom. Tk ga er 3

naar de waterval toe,

I'(-IIE stoppen met droge
voeten en voor de

: _; derde stap moet ik
een steen inzetten,

3 velden i

noar het

en nog één.., Oei, wat nu? Ik heb ge

stenen Mear voor mijn
derde stap.

EN

Jjoul Dan neem je toch
een frisse duikl
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Da's nou brute pech uuorL

En Pedro ligt in het
water, Plons|




Toch, tochl En voor straf moet je een

3 k Al Ik neem de
piranha nemen. Kies er maar éen uit,

dere hier. Zutl

En pos nu maar
op! Wie zijn

tweede piranha
neemt, verliest
het spel.

Stopl Wat "L-:

gebeurt er
met mijn
kaart? Tk
heb Pedro
nog niet
kunnen

bewegen,
.

Ok, voor we
verderspelen,
wordt er geteld.
Teder geeft..

Ok, we gaan
tellen, Ieder

g

r valt, is de ronde

A , N
Als Pedro in 't wote legt zijn
voorbij en moet je je kaort niet meer
uitoverzn, Wees blijl Schuif ze ender

't spelbord,

overige stenen
weer bij de
veorraad.

Wat? Mijn zuur-
verdiende stenen?
Geef me de spelregels
eens. Tk geloof 't nlet.

Wind je toch niet zo opl
Te krijgt er 70 weer
nieuwe.

voor de kaarten
die je nog in de
hand hebt. Ja
Benny, dat zijn
de kaarten die
niet onder het
spelbord liggen.

stenen. En wel -

Nu krijg je weer H .. &n voor elk duo van kaarten met
%T’ Elke’ul" —— gzen 2" mag je | steen uit de |
M I-L vogrracd nemen,

Voor en losse "2" en voor een "3"

krijg je noppes. Tja, genomen risico’s
leveren dan toch neg iets op,

En ikke
magr 3!

Zo, de kaarten die jullieal || |-
onder het spelbord hebben
geschoven, krijgen jullie
ook terug. Tedereen heeft
er dus weer 12 in de hand,

Pedro wordt
| terug op het

wiaar hij in het
water sprong,

veld gezet, van

De sombrerokaort is zools altijd
voor de linker buur, en het spel kan;
weer verdergaan,

De randen van
het spelbord

3 noar de waterval, Kost

"

Met ae.hvulla uitrusting
begint een nieuwe logpronde

niet inl
Lk keer terug:
1 veld naar de zon.

|Ikkrijge.r5! 'J : 1
L
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Tk, euh, ik moet er 3
naar de waterval toe.

Dus eerst 1 veld

Meen, maar
ik heb nog 5
stenen overd

Ach, arm dutske toch!
Heeft niemand je dan
verteld dat je niet
zomaar over de rand

| van het bord mag?

Brute pechl In het lucht-
ledige kan je daar niks me
aarvangen. Wees broaf en
REE maar 2n

Dat was een korte rondel
Maar we krijgen nu wel
meer stenen: ik krijg er 6.

et

r
En ik krijg van Anna
opnieuw de sombrerakaart

i

Mieuwe ronde, nieuwe kansen

2 richting cerwoud.
Mu heb ik julliel

Mrem, Pedro past niet op
deze steen, Arghl

T
Ok - dan is het nu

weer ann Chregi,

Chregi?!

Ik ben er niet!

Kom op, zegl
Toon ons je
kaart!

3 stappen
richting zen.

'i) Mu begrijp ik
R het, Jij valse...

Ts, ts, ts5, Chregil

Meoit op een piranha
stappen| Heeft je
moeder je dat nooit
geleerd? Dan goan we

Miks te tellenl Zucht! Dit is al mijn
tweede piranha. Daarmee is het

spel onmiddellijk gedaan!
Boehoehoehoe! Saif, snifl

maar weer tellen.

-8

Wij hebben
gewonnen|
Gewonnen,
gewonnen!

En als froost

voor onze

verliezer
Chregi, heb ik
nog e&n leuke
verrassing
Licht uitl

2upfl o

ll;l“"!“-

 Klapt
¥ l."iﬂ'a'-'; sonl
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Geeft niet.

Miet te snell Tk moet nog even iets

Ok. We
Iijn weg.

We kunnen uitleggen: bij 2 spelers, moet de

ook met twee

speler met de sombrere-kaart

ijd 2 kaorten leggen. Oh, dat ben ikl

Tk draai om te beginnen
slechts één kaart om
en beweeq Pedro 2
velden richting dorp

Dan draai ik
mijn koart om:
1 veld noar de

Ok, en tenslotte ben ik nog een keer aan
de beurt met mijn andere kaart:

Mu krijg jij de

sombrerckaart en

waterval,

Pedro loopt £ stappen noar de zon foe.

mag jij 2 kaarten Enzo
spelen en ik één, gaat het nog
enkele rondes
verder...

[ Meen, neen, neen! “I
Toch niet weer 2 J

Oeps, dat was ik vergeten te zeggen:
bij 2 spelers, spelen we tot 3 piranhas.

pirnahas. Aarghl
T b

slimme
zetten
later...

Hela, wie heeft

higr het licht ineens
uitgedaan?

En waarom zit ik
nog altijd op die

Eroeties Chregil
Morgen neem ik

wraak! Maar niet
stiekem oefenenl

Joehoe! Is

dwaze zandbank?
Anna? Benmy?
Chregi? Joehoe!
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| Spelmateriaal

1 spelbord, 1 Pedro-spelfiguur, 7 piranhas, 72 loopkaarten, 4 landsc

100 Carrara-stenen

[ Voorbereidingen (zie startopstelling op biz. 2)

- de 7 piranhas verdelen over de velde met een waterkolk

« Pedro op het veld met het palmblad zeften

- nan elke zijde van het spelbord een landschapskaart leggen

- een willekeurige speler krijat de sombrerorkaart en legt deze voor zich neer

- elke speler neemt een set loopkaarten (telkens 12 kaarten met gelijkgekleurde rugzijde) in de hand
- elke speler neemt 4 stenen uit de reserve en legt deze als persoonlijke voorread voor zich neer

| | spelverloap (zie blz.3)

LOOPROMDE

1. Alle spelers kiezen gelijktijdig één van hun handkaarten en leggen deze verdekt voor zich neer.

2. De spefer met de sembrerekaart draait als eerste zijn kaart om en verplaatst Pedro zoveel velden in de aangegeven richting als er pijlen
op de keart zijn afgebeeld (1, 2 of 3).
Let op: voor Pedro een leeg waterveld kan betreden, moet de speler een steen uit zijn persconlijke voorraad op het veld leggen.
Madat de speler Pedro verploatst heeft, schuift hij de vitgespeelde koart half onder het spelbord.
De volgende speler in wijzerzin draait zijn koart om en verplootst Pedro, enz, tot alle spelers aan de beurt geweest zijn,

3. De sombrerokaart wordt aan de linker buurman of -vrouw doorgegeven en een nieuwe loopronde begint.

PEDRO VALT IN HET WATER

De loopronde wordt onmiddellijk afgebroken, zodra een speler

- een steen moet leggen terwijl hij er geen meer heeft (zie blz. 4) of

- Pedre over de rand van het spelbord heen meet bewegen (2ie blz. B) of
- Pedro op een veld met een piranha terecht komt (zie blz. &).

Als straf neemt de speler in kwestie een willekeurige piranha van het spelbord en legt deze voor zich neer.

Alle kaarten die in deze loopronde werden uitgespeeld, worden half onder het spelbord geschoven: ook de kaarten die nog niet werden
emgedraaid vor het afbreken van de ronde. Nu volgt de telling:

Telling (zie blz, 5)

Alle spelers geven hun overgehouden stenen af. Veor de koarten die zij op dat ogenblik neg in de hand hebben, krijgen ze nieuwe stenen,

voor voar
elke enkele loopkaart met 1 pijl een enkele loopkaart met 2 pijlen

Q elke twee loopkaarten met 2 pijlen (E kaorten met 3 pijlen
wordt 1 steen uitgereikt worden geen stenen uitgereikt

Aansluitend neemt elke speler opnieuw alle 12 kaarten in de hand. De sombrerokaart wordt aon de linker buur doorgegeven
Pedro start vanaf het veld waar hij laatst stond, vooraleer hij in het water gevallen is. Dan begint een nieuwe looprande.
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Einde (zie blz. 6)

't

Zodra een speler zijn tweede piranha moet nemen, verliest hij en is het spel ten einde. Alle andere spelers hebben gezamenlijk gewonnen.

| [2 spelers (zie biz. 7)

Velgende wijzigingen dienen in acht genomen te worden:
- De speler met de sombrerokaart legt in ploats van 1 kaart 2 kaarten verdekt voor zich neer. Hij draait één van beide kearten om

en verplaatst Pedro. Dan is zijn medespeler aon de beurt. Tenslotte draait hij ook de tweede kaart om en doet zijn zet.
= Het spel eindigt van zodra een speler zijn derde piranha in ontvangst neemt.

| Enkele bijzondere gevallen

(

' . h_ De spelers nemen weer alle 12 kaarten in de hand. Met volle uitrusting wordt weer verder gespeeld.

- ALLE LOOPEAARTEN ZIJN OPGERRUIKET:

- ER ZLTM NIET VOLDOEMDE STEMEN:
Geen von de spelers krijgt nog nieuwe stenen bij een volgende telling.
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