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één verdekte of open kaart nemen (kaarten

’ c. Voor iedere weggenomen kaart (monument) de markeersteen
terug aanvullen nadien)

van het monument 1 veld opschuiven naar rechts op de
waarderingstabel

- Waardering:

1. OP voor de monumenten volgens de markeersteen op de tab
* 1 speler: bovenste getal
* 2 spelers: 1° speler heeft het meeste monumentkaarten,

| 2° speler heeft het minst monumentkaarten
| ¢. Monument verder opbouwen: bij gelijkstand is de 1° speler die met de hoogste kaart

(1 monument per actie) " 2.0P volgens geschiedenisschrijvers
Willekeurig aantal kaarten aan ‘ﬁﬁl . 3. Beste 3 geschiedenisschrijvers ontvangen 9 of 6 of 3 OP

een eigen monument leggen. [ sk " : ¥
. 4. min 12 OP per niet ingezette geschiedenisschrijver

(1 monument per actie)

1° speler minimum 2 kaarten van een
monument afleggen.

2° speler minimum 3 kaarten van

= | -~ een monument afleggen.

=
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g b. een monument oprichten:
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Spelbeu_rt d. OP verwerven: (per gespeeld kaartenpaar 1 actie)

| gen om een bijkomende actie te kopen y.

gi, a. 1 kaart nemen:(1 kaart per actie) volgens de behaalde punten op de weggenomen kaarten
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| eenverdekte of open kaart nemen (kaarten ¢ voor iedere weggenomen kaart (monument) de markeersteen
. terug aanvullen nadien) van het monument 1 veld opschuiven naar rechts op de

waarderingstabel
Waardering:

b. een monument oprichten:

(1 monument per actie)

1° speler minimum 2 kaarten van een
i monument afleggen.
al 2° speler minimum 3 kaarten van

* 1 speler: bovenste getal
* 2 spelers: 1° speler heeft het meeste monumentkaarten,

|~ eenmonument afleggen. ' 2° speler heeft het minst monumentkaarten
1 c. Monument verder opbouwen: bij gelijkstand is de 1° speler die met de hoogste kaart
i (1 monument per actie) = 2. OP volgens geschiedenisschrijvers

:-;‘. Wille_keurig aantal kaarten aan ‘m : 3. Beste 3 geschiedenisschrijvers ontvangen 9 of 6 of 3 OP
gen elgguimon EAL T en- =0 4. min 12 OP per niet ingezette geschiedenisschrijver
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il 1._.Monumentenbeurt: Monument oprichten / 2 kaarten met hetzelfde symbool afleggen: 1 OP voor iedere

‘ verder opbouwen, kaart nemen, OP winnen kaart met hetzelfde symbool bij de eigen monumenten.

&l ) : __OF N 2. Geschiedenisschrijversbeurt: is enkel mogelijk indien de speler
“ 2. Geschiedenisschrijversbeurt ﬁ' nog in het bezit is van een geschiedenisschrijver EN een

_’ & i O , medespeler heeft minstens een monument met 2 of meer kaarten
\| 1. Monumentenbeurt: 3 acties uitvoeren """ 3 Bovenste kaart van ieder monument van de medespelers nemen
3 2 kaarten met hetzelfde symbool afleg- . indien er minstens 2 kaarten zijn.

1. OP voor de monumenten volgens de markeersteen op de tabel
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ﬁ SpeecUEEy / d OP verwerven: (per gespeeld kaartenpaar 1 actle)

IED 1. Monumentenbeurt: Monument oprichten/ 2 kaarten met hetzelfde symbool afleggen: 1 OP voor iedere
verder opbouwen, kaart nemen, OP winnen kaart met hetzelfde symbool bij de eigen monumenten.

) ) Geschiedenisschri'\(/)e'isbeurt L8 ‘_f 2. Geschiedenisschrijversbeurt: is enkel mogelijk indien de speler
= - = '"_' = F‘* nog in het bezit is van een geschiedenisschrijver EN een

) . . b“ t’—; ""': » medespeler heeft minstens een monument met 2 of meer kaarten
.| 1. Monumentenbeurt: 3 acties uitvoeren ;

- 2 kaarten met hetzelfde symbool afleg- - ﬁ%ﬁggseti ;ai?];:g/nasnzleigearrgggli,l_r:ent YRR MepAOIoEmen
g gen om een bijkomende actie te kopen r S . Y = IR ] ¥

E 3 - b. De geschiedenisschrijver plaatsen op het geschiedschrijverspad
. a.1kaart nemen:(1 kaart per actie) volgens de behaalde punten op de weggenomen kaarten

el

o . b.De geschiedenisschrijver plaatsen op het geschiedschrijverspad |
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Spelbeurt: d. OP_verwerven: (per gespeeld kaartenpaar 1 actie)
1. Monumentenbeurt: Monument oprichten / 2 kaarten met hetzelfde symbool afleggen: 1 OP voor iedere
verder opbouwen, kaart nemen, OP winnen kaart met hetzelfde symbool bij de eigen monumenten.

OF ‘ T,, 2. Geschiedenisschrijversbeurt: is enkel mogelijk indien de speler

2. Geschiedenisschrijversbeurt nog in het bezit is van een geschiedenisschrijver EN een
= e o \ l medespeler heeft minstens een monument met 2 of meer kaarten

1. Monumentenbeurt: 3 acties uitvoeren ~ a. Bovenste kaart van ieder monument van de medespelers nemen

gn OMESEl DIKQEERESAETIE (e oREy : ~ b. De geschiedenisschrijver plaatsen op het geschiedschrijverspad

a. 1 kaart nemen:(1 kaart per actie) volgens de behaalde punten op de weggenomen kaarten
eén verdekte of open kaart nemen (kaarten ¢ \/oor jedere weggenomen kaart (monument) de markeersteen
terug aanvullen nadien) van het monument 1 veld opschuiven naar rechts op de

b. een monument oprichten: ; waarderingstabel
(1 monument per actie) Waardering:

1° speler minimum 2 kaarten van een 1. OP voor de monumenten volgens de markeersteen op de tabel
monumient aleggen. * 1 speler: bovenste getal
2” speler minimum 3 kaarten van B * 2 spelers: 1° speler heeft het meeste monumentkaarten,
een monument afleggen. 2° speler heeft het minst monumentkaarten
c. Monument verder opbouwen: bij gelijkstand is de 1° speler die met de hoogste kaart
(1 monument per actie) ‘ 2. OP volgens geschiedenisschrijvers
Willekeurig aantal kaarten aan 3. Beste 3 geschiedenisschrijvers ontvangen 9 of 6 of 3 OP
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penelgeimonuiiEnLchgen. _@i}“’i 4. min 12 OP per niet ingezette geschiedenisschrijver
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(=l — d. OP verwerven (per gespeeld kaartenpaar 1 actle) :
Sgelbeurt ML VEIWEI Ve ! =
Ef 1M b M ichien / 2 kaarten met hetzelfde symbool afleggen: 1 OP voor iedere ‘gg!
B ve?g::noe;tg(e)ﬁvvee%rtkaa(r){]Egnrﬁenr: 08;"\3/\/::?26” kaart met hetzelfde symbool bij de eigen monumenten. 12
& OF i+ 2.Geschiedenisschrijversbeurt: is enkel mogelijk indien de speler
| 2. Geschiedenisschrijversbeurt ' nog in het bezit is van een geschiedenisschrijver EN een &
 | fily ity giity 1 medespeler heeft minstens een monument met 2 of meer kaarten =
’ 7 Mo et 3 atticsulifvoerof a. Bovenste kaart van ieder monument van de medespelers nemen I8
2 kaarten met hetzelfde symbool afleg- =~ indien er minstens 2 kaarten zijn. s
gen om een bijkomende actie tekopen ~ ~  b. De geschiedenisschrijver plaatsen op het geschiedschrijverspad |-
5. 2 Y kel i (1 homt oo abtie) . volgens de behaalde punten op de weggenomen kaarten i
B e verthice of open kaart nemen (kaarten G Voor iedere weggenomen kaart (monument) de markeersteen
1 terug aanvullen nadien) van hgt monltjrrt;el?t 1 veld opschuiven naar rechts op de :
; waarderingstabe .
= b. een monument oprichten: £, I
- .. Waardering: \
g 1 monument per actie e l
j (1e speler minir%um 2 k;arten vaneen & 1 *Olps\rl)z(l)errd% (r)r\llggl;tr;lzgigrll volgens de markeersteen op de tabel
monument afleggen.
o 2¢ speler minimgugm ledattertvan * 2 spelers: 1° speler heeft het meeste monumentkaarten, '
u een monument afleggen. 2° speler heeft het minst monumentkaarten I
&) bij gelijkstand is de 1° speler die met de hoogste kaart i*
GO CROET op_bouwen. . 2. 0P volgens geschiedenisschrijvers =
. (1 monument per actie) - : - * i
} Willekeurig aantal kaarten aan {ﬁﬁ 3. Beste 3 geschiedenisschrijvers ontvangen 9 of 6 of 3 OP It
3 een eigen monument leggen. & 4. min 12 OP per niet ingezette geschiedenisschrijver ’[
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