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Las Vegas (het kaartspel)
Alea, 2016
Rudiger DORN
2 - 5 spelers vanaf 8 jaar
+ 45 minuten
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SPELI DEE

Het spannende gokken in de glamoureuze wereld van
Las Vegas gaat verder !

Alleen de persoon die met de juiste neus voor zaken,

met wat extra moed om risico
heel kl ein beetje geluk bi|j
kan verzamelen, zal aan het einde van de vier etappes

het meeste geld kunnen incasseren.

En steeds rijzen er dezelfde vragen, afwachten of hoog
spel spelen ? Vette dollars incasseren of met lege handen
achterblijven ?

Winnaar is de speler die na vier etappes het meeste geld
bezit.

SPELMATERI AAL

5x 30 dobbelsteenkaarten (één set per speler)

6cockt ai I‘w

6 ¢ a s i(ganorngerd van 1 tot 6)

2Xx 5 kaarten
(telkens 1 per speler)

48 geldbiljetten ($ 30.000 tot $ 100.000)

25 jeton-kaarten (en 1 handleiding)
(alleen voor de variant en als
uitbreiding van het originele
dobbelsteenspel LAS VEGAS)
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SPELIDEE

De spelers leggen als
gedurfde dobbelsteen
gokkers over precies
vier etappes hun
dobbelsteenkaarten
steeds naast de zes
casinobs a
zoveel mogelijk geld
te kunnen incasseren.

De speler met het
meeste geld wint
het spel.
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LVOORBEREI DI NG

SPE

De6 c a s wordedis overeenstemming met hun
dobbelsteengetallen van 1 tot 6 naast elkaar in het
midden van de tafel gelegd (zie afbeelding onderaan).

De 48 geldbiljetten worden zeer grondig gemixt en
als verdekte stapel naast

Dan worden voor elk casino twee geldbiljetten van
de verdekte stapel getrokken en open, ietwat lichtjes
verschoven, ernaast klaargelegd (zie afbeelding
onderaan).

ledere speler ontvangt:

0 De 30 dobbelsteenkaarten van een kleur.
Deze mixt hij zeer grondig en legt die als verdekte
stapel links voor zich neer.
Dan neemt hij de bovenste vijf kaarten in de hand.

Tel kens 1 kaart o6écocktai
Het cocktailglas legt hij links, de brandkast rechts
voor zich neer.

Onder zijn cocktailglas legt iedere speler aan het
einde van elke ronde zijn niet benutte dobbelsteen-
kaarten.

De brandkast wordt gebruikt om aan het einde van
elke etappe zijn gewonnen geld daaronder te
verbergen.

VOORBEREIDING

Al'l e 6 casi
neerleggen.

Naast elk casino
worden twee
geldbiljetten
klaargelegd.

Elke speler krijgt

+ 30 dobbelsteen -
kaarten (worden
als goed gemixte
en verdekte stapel
klaargelegd).

de 5 bovenste
kaarten in de
hand nemen.

een cocktailglas en
een brandkast

Spelvitrine van speler Blauw
aan het begin van het spel.

LAS VEGAS (HET KAARTSPEL)
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SPELVERLOOP SPELVERLOOF

4 etappes met telkens
maximaal 6 rondes.

A e e s e e

Het spel loopt over vier etappes.

Elke etappe bestaat uit maximaal zes rondes die allen op
dezelfde wijze verlopen.

. : .. .. Om te beginnen kiest
é 1. Om te beginnen kiezen alle spelers tegelijkertijd iedere speler 1 tot 2

uit hun vijf handkaarten één of meerdere kaarten uit, kaarten naar keuze of

in overeenstemming met de keuzeregels (zie kader), zelfs 1 tot 5 kaarten

en leggen die verborgen onder hun handpalm met hetzelfde dobbel -
voor zich af. steengetal.

DE KEUZEREGELS

Principieel moet iedere speler per ronde uit zijn vijf
handkaarten minstens €én en hoogstens twee kaarten
naar keuze uitkiezen (= 1 a 2 kaarten per ronde).

Met één enkele, maar belangrijke uitzondering:

Men mag ook meer dan twee kaarten uitkiezen, maar
dan moeten echter alle kaarten hetzelfde dobbelsteen-
getal tonen (1 tot 5 kaarten per ronde).

Voorbeeld

Cartheeft dr i eenBadcd wewei t6geknq
Hermaneen 1 en een &jlip een 5. Niet toegelaten
zougeweest zijn bijvoorbeel

S

Dan legt elke speler

¢ 2. Als elke speler op deze wijze kaarten heeft de kaarten passend
uitgekozen, worden ze open aan de overeenstem- aan de casin
mende casinobés aangel egd
Hierbij worden de kaarten van één kleur, ietwat
lichtjes verschoven, over elkaar gelegd en de kaarten
van een verschillende kleur onder elkaar gelegd.
Als er al kaarten naast een casino liggen, legt men de
nieuwe kaarten ietwat licht verschoven daarop.
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¢ 3. De resterende, niet benutte handkaarten legt
iedere speler onder zijn cocktailglas; zij zijn
voor de lopende etappe niet meer beschikbaar.

¢ 4. De volgende ronde begint.
Opnieuw neemt iedere speler vijf dobbelsteenkaarten
van zijn verdekte stapel in de hand en kiest opnieuw
voor minstens €én ervan en legt die vooreerst
verborgen onder zijn handpalm en daarna aan de
casinobs aan € enzovoort

AANDACHT !

Zodra na een ronde van één speler acht of meer kaarten
QDDVW GH FDVLQRYV OLJIJHQ QHHPW
volgende rondes van de lopende etappe niet meer deel.

Om dit voor iedereen duidelijk te maken, schuift hij al zijn
resterende dobbelsteenkaarten van zijn voorraadstapel
onder zijn cocktailglas.

Door deze belangrijke spelregel kan het gebeuren dat nog
sl echts ®®n speler kaarten
aanleggen.

Deze speler speelt dan alleen verder in overeenstemming
met de geldende spelregels.

Voorbeeld
Hermanheeftnade®r onde al 7 kaart
l i ggen. I n de vierde ronde

Hij heeft nu in totaal 11 kaarten aangelegd en speelt
dus de ¥ en de 6°ronde niet meer mee.

LAS VEGAS (HET KAARTSPEL)

Niet benutte hand -
kaarten worden onder
het cocktailglas
gelegd.

Alle volgende rondes
van een etappe
verlopen op identieke
wijze.

AANDACHT !
Zodra van een
speler 8 of meer
kaarten bij de
casinods
stapt hij uit de
lopende etappe !
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